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Typografi og ombrydning

Til brgdteksten har jeg brugt Montserrat

1 medium sat i 16/22 punkt med en opacity pa
80 %. Skriften er en sans serif-skrift, det vil sige
en skrift uden fgdder (serifer). Jeg har valgt den,
fordi det er en fin og ren skrifttype, der er
letleeselig.

Til rubrikker (H1) og mellemrubrikker (H2) har

2 jeg brugt Montserrat Semibold og medium sat
i 100/100 og 50/61 punkt. Til underrubrikker har
jeg brugt Montserrat medium sat i 24/30 punkt
med en opacity pa 80 %.

Typografi og ombrydning

Montserrat medium
Aa Bb Cc
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Montserrat semibold
Aa Bb Cc
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Grafik og billedebehandling

Her har jeg brugt stempelveerktgjet til at fjerne
1 knapperne. Jeg har ogsa forleenget billedet med
Crop Tool og faet Al til at udvide det.

Her har jeg brugt Al til at fjerne skyggen i bag-

2 grunden. Jeg fjernede skyggen, fordi det sa
underligt ud, at man kun kunne se en del af den,
og det gav ikke mening, hvor den kom fra.

Her har jeg lavet en maske og fjernet baggrun-
3 den med Al. Derefter gik jeg ind med pensel-
veerktgjet og rettede til.
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Frame og Component

For at ggre det nemmere at indsaette billeder
har jeg lavet en frame og derefter omdannet
den til en component. Dette ggr jeg ved at
mMarkere det gnskede omrade (hgjreklik) — Fra-
me Selection — Component. Ved at ggre dette
bliver det lettere i leengden, nar man skal
arbejde med mange billeder.

For at tilfgje beveegelse pa billedet, skal man til-
fgje en variant. For at opaciteten forsvinder, nar
man kgrer musen hen over, skal man ga ind
under framen og sla den fra Frame - Variant2.
For at skabe beveegelse gar man ind under pro-
totype — interaktion.

Knapperne laver jeg ogsa som en frame. Og
derefter en komponent marker. For at sikre

lige meget margin rundt om teksten gar jeg
ind under layout — Auto Layout og angiver, hvor
meget margin der skal vaere. For at sikre, at der
0gsa er lige meget margin, nar teksten bliver
laengere, skal man ga ind under stgrrelse — hug
— Hug Contents. Nar dette er slaet til, fglger kas-
sen med, jo mere tekst der kommer.

For at knappen aendrer sig, nar musen kgrer
over den, skal man tilfgje en variant. Nar jeg har
lavet en ekstra variant, a2endrer jeg den, der skal
vaere anderledes. For at sikre, at den aendrer
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